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LUPANO EL LOBO EN
CALZONCILLOS 8.
E l lOBO EL MISTERIO DE LA
ORTOGRAFIA
N My

Vuelve el lobo, esta vez en busca del origen de las
palabras

¢QUE PASA, GRUMO?
¢SIGUES CABREADD POR
TU ALA MALA?

En el bosque hay jaleo:

iGrumo, el pajarito, esta harto de la ortografia!
Y NENENE, TENDRIAS
QUE SABER ESTO,

iy ESTO

Cuando se cruza con el Lobo en calzoncillos, esta que trina. ¢ Por

qué la H es muda? ¢;Quién decide qué se escribe con J o con G? TAMBIEN! p o
Juntos, Grumo y Lobo empiezan una aventura intentando entender ZZ T 5 r‘.g-;ss - iUNA CACA! PVED.

. I
mejor las palabras que usamos para hablar... jque les mete en un ACORDARTE DE MEMORIA
montén de lios! AUNQUE SEA UN MARRON!
¢ Seré que las cosas no son tan estrictas como parecen? ¢ Es el S —— il PESGUE

; ; : ¢LAS PALABRAS? ¢QUE PASA FIJATE, POR EJEMPLO,

lenguaje un bosque nacido de la gente que lo crea? KGR L AS PALAERAS CORIASEAL KSR ME CABREO!

~ ENJETA».
PARA HABLAR, ¢QUE SONLAS ' (e

Tio! PALABRAS?

iEH, VIOLENGIA

Wilfrid Lupano es uno de los guionistas de comic mas importantes CERO, CARBONERO)

Y El. M l STERIO DE l.A ORTOGRAHA 23/52323?2 ;:?Q; és, siendo autor de Alim el curtidor o Los vigjos

Mayana Itoiz es una ilustradora de libros infantiles y juveniles de
Francia, habiendo ilustrado, con su caracteristico estilo, libros para R aat
todos los grandes sellos.

2 iPUES SON UN
MARRONAZO!
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A partir de 3 afios //' QUE HACE QUE EL BOSQUE
\ S ESTA AQUI?
'@Rl}ﬁ‘}{‘ ® UN CUENTO QUE NOS HACE PENSAR EN EL e ; 9 ; N TENGO
ORIGEN DE LAS PALABRAS, en sus significados v = ’3‘5& D e
y en el poder que tenemos las personas de crear el 7 \ \ \ @ ARANDANOS Y TARTAS D P
R V) lenguaje. o\ ) S N\ HAY UN RUBARBO EN 2 _esiGLos? - Aol
Py e NN TUS TARTAS? ¢MILLONES DE
I I {0 , _ — : —= avos, ouzr B
Il“l ® UNAFORMA DIVERTIDA de empezar a hablar de S > B T Sy . > ///////// ,
las normas de nuestra lengua con los mas peques. o, )T : (i m— 9/ /

%49, Y / [
LA JALEA ES SINGULAR. W 9 ¢EXISTIO UN PRIMER r{ ///// [
p ¢ SRR S _ tUNA PRIMERA ARBOLEDA? /// " /|
2 45" {QUIEN PLANTO LA PRIMERA SE iLLA/ [
¢QUIEN LO RECUERDA? [/
¢QUIEN LO PUEDE EXPLICAR?
_ NADIE.
LO UNIiCO QUE SABEMOS
£5 QUE EL BOSQUE

DEL LLOF

4 yy 4 (|

Lol / i‘ﬁ{ 7/ s\ \\

/ah\

Y QUELA A (el AN
bE ARBOL s IPRECIOSO!

ACENTUA.

| EL MISTERT DE LORTOGRAFIA
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No te olvides de las historias imprescindibles de Astronave

Las aventuras en el espacio
continiian con mas emocion
que nunca, mas cosas en
juego y nuevos riesgos.
¢ Te animas a despegar
junto a ellas?

® UNANOVELA GRAFICA MAS TREPIDANTE
INCLUSO QUE LA ANTERIOR, con nuevos
problemas y nuevos enemigos a los que
enfrentarse.

@ DONDE EL PRIMER TOMO ES MAS
INTRODUCTORIO AL MUNDO Y ALOS
PERSONAJES, aqui profundiza de formas muy
interesantes que llevan a reflexionar sobre la
responsabilidad y el poder.

COSMOKNIGHTS 2

Naves espaciales, piratas, mas justas y mas
enemigos. jLas Cosmoknights estan de vuelta!

Desde que Pan escapd de su planeta, uniéndose a la familia de las
gladiadoras rebeldes Bee y Cass y a la misteriosa activista Kate,
su vida no ha sido la misma. Ademas, ya no es la mas novata en el
grupo: jhan rescatado a una princesa! Aunque... ;y si esta princesa
no quisiera ser rescatada?

Nuevas preguntas se desatan en esta nueva entrega de
Cosmoknights. ; Qué pasd con Tara, la amiga de la infancia de Pan?
¢ Cdmo conseguiran poner de acuerdo sus diferentes objetivos? Y, si
Pan y las demas se convierten en fugitivas galacticas, ¢como van a
hacer que la presién de esa vida no amenace a la union del grupo,
sobre todo justo antes del mayor golpe de sus vidas?

Con un equilibrio perfecto entre dramas personales, politiqueo y
mucha accion, Hannah Templer consigue hacer de Cosmoknights
una colorida historia de ciencia ficcion donde un grupo de gladiadoras
queer intentan derrocar al patriarcado heo-medieval que controla el
universo.

Hannah Templer es una dibujante principalmente conocida por
la nominada novela grafica Cosmoknights. Ha trabajado como
colorista, disefiadora de cubiertas y artista de interiores en series
tan reconocidas como GLOW, Buffy Cazavampiros, Doctor Who,
Samurai Jack, Capitana Marvel y Tomb Raider, y es la cocreadora,
junto a Grace Ellis, de la aclamada novela gréafica De otro planeta, un
retrato ficticio sobre la vida de la escritora Patricia Highsmith. Disfruta
de la vida junto a su fiel perro Thistle y su gato acrébata Super Mario,
y juega a juegos de rol tan a menudo como puede.
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La autora favorita
de una generacion.

IRIDESCENT. THE
ART OF LAIALOPEZ

El nuevo y espectacular libro de arte de Laia Lopez.

“Es fascinante descubrir como un color puede llegar a transmitir
tantos sentimientos y emociones: la frescura y la libertad que

nos llega al observar una pintura marina, la magia y misterio

que desprenden las sombras moradas de una fotografia en una
biblioteca recondita o el rojo vivo, laira y la vehemencia que habita
el aire en pleno fragor de una batalla. Podria decir muchos més
ejemplos, pero prefiero que los descubrais vosotros mismos a través
de una serie de relatos en los que conoceréis la historia de Iridia, la
Diosa de los colores, y Los Siete. La esencia de cada uno de estos
personajes 0os acompanara a través de un gran mosaico iridescente
que recopila las ilustraciones que he ido haciendo a lo largo de estos
ultimos anos. Crimson, Sienna, Hansa, Viridian, Marina, Prue y Vi os
esperan entre las paginas de este artbook.”

— Laia Lépez
PVP:29,50 € 28x28cm || | || | |
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Un artbook en el que Carles Dalmau desvela
el mundo de sus fascinantes ilustraciones.

JOURNEY. THE ART OF
CARLES DALMAU

Carles Dalmau

jAdéntrate en el arte de uno de los ilustradores mas
populares!

Carles Dalmau se ha convertido en poco tiempo en uno de los
ilustradores mas populares del mundo. Con su estilo cartoon repleto
de detalles, ha conquistado a desarrolladores y al publico general,
llegando a formar parte de muchos proyectos del mundo de los
videojuegos. Con este artbook, en una edicion bilingle para que
todos sus seguidores puedan conocer sus secretos, Carles nos
muestra qué es lo que hace que sus ilustraciones sean cdmo son,
como se ha formado su estilo, cuéles son sus referentes, y qué
misterios oculta el mundo que ha creado. jDescubre su viaje como
ilustrador!
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Cartoné 96 paginas ol'788467 | 959154
Crossover A partir de 14 afios

ISBN: 978-84-679-5915-4
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